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1. /ǳǊǎǳǊƛ Ϫ Iǳō 9ŘǳŎŀǚƛƻƴŀƭ Cartier Hub LearnEX ς Ianuarie ς 

Decembrie 2021 

a. Obiective 
Obiectivele cursurilor susἪinute ´n cadrul Hubului EducaἪional Cartier Hub Learnex sunt: 

ü De a identifica Ἠi ´nἪelege emoἪiile Ἠi nevoile copilului pentru a consolida 

´ncrederea Ἠi stima de sine, ajut©ndu-l sŁ se descopere Ἠi sŁ-Ἠi formeze propriile 

abilitŁἪi 

ü De a susἪine Ἠi sŁ stimula excelenἪa ´n educaἪia formalŁ Ἠi nonformalŁ, pentru 

descoperirea Ἠi dezvoltarea potenἪialului maxim al copiilor Ἠi tinerilor 

ü De a determina o bunŁ adaptare Ἠi integrare a acestora ´ntr-o societate dinamicŁ 

¶ Cursurile desfŁἨurate ´n cadrul Hubului EducaἪional Cartier Hub Learnex sunt: 

o RoboticŁ Ἠi Programare We-Do 

o RoboticŁ Ἠi programare Mindstorm EV3 

o Clubul de MatematicŁ ï MATHS4ALL - 

https://www.facebook.com/learnexro/photos/a.1810102175718435/446690269

6705023/ 

o Printare 3D pentru ´ncepŁtori 

o Modelare Ἠi printare 3D 

o RoboticŁ CODERz ï RoboticŁ VirtualŁ cu Simulator - 

https://www.facebook.com/learnexro/videos/390969266150304 

o Arta cunoaἨterii propriului PC - 

https://www.facebook.com/learnexro/videos/1606518433019402 

o Atelier Dreptaru ï cursuri de desen, graficŁ Ἠi picturŁ 

b. Beneficiari 
× Beneficiari direcἪi  

ü RoboticŁ Ἠi Programare We-Do ï 6-9 ani 

ü RoboticŁ Ἠi programare Mindstorm EV3 ï 10-18 ani 

ü Clubul de MatematicŁ ï MATHS4ALL ï 12-18 ani 

ü Printare 3D pentru ´ncepŁtori ï 12-18 ani 

ü Modelare Ἠi printare 3D ï 12-18 ani 

ü RoboticŁ CODERz ï RoboticŁ VirtualŁ cu Simulator ï 9-12 ani 

ü Arta cunoaἨterii propriului PC ï 12-18 ani 

ü Atelier Dreptaru ï 8-14 ani 



   
 

   
 

c. Indicatori 

 

CƛƎǳǊŇ 1 Indicatori ς Cursuri Learnex 

d. Impact 
Impactul cursurilor este definit prin faptul cŁ participanἪii au descoperit noi hobby-uri, direcἪii 

de studiu, c©t Ἠi prin faptul cŁ au realizat performanἪe la concursurile la care au participat. 

e. Promovare 
Promovarea cursurilor ï pe reἪeaua de socializare Facebook ï pe canalele oficiale ale AsociaἪiei 

Suport òRegiunea Centruò, a Hubului EducaἪional Cartier Hub Learnex Ἠi a partenerului Cartier 

Hub Coresi. 

Link-uri ´n care concursul a fost menἪionat: 

¶ https://docs.google.com/.../11FSRg9TbFpAQT096CAoL7AV.../edit 

¶ https://coresibrasov.ro/copiii-invata-ceea-ce-traiesc-cartier-hub-brasov-un-proiect-

educational-dedicat-comunitatii-

coresi/?fbclid=IwAR3AWKuVtg14KpalvSHQYl0oJXF9l1xs7cKTmj9uLUrs8B-

1tSb7GLOwDVo 

¶ https://www.facebook.com/learnexro/videos/1696625363869776 

Ċn figurile urmŁtoare sunt prezentate momente reprezentative din perioada cursurilor: 

 

CƛƎǳǊŇ 2 LƳŀƎƛƴŜ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘŀǘƛǾŇ ς Cursuri Learnex_1 
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CƛƎǳǊŇ 3 LƳŀƎƛƴŜ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘŀǘƛǾŇ ς Cursuri Learnex_2 

 

CƛƎǳǊŇ 4 LƳŀƎƛƴŜ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘŀǘƛǾŇ ς Cursuri Learnex_3 

 

CƛƎǳǊŇ 5 LƳŀƎƛƴŜ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘŀǘƛǾŇ ς Cursuri Learnex_4 



   
 

   
 

 

CƛƎǳǊŇ 6 LƳŀƎƛƴŜ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘŀǘƛǾŇ ς Cursuri Learnex_5 

 

CƛƎǳǊŇ 7 LƳŀƎƛƴŜ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘŀǘƛǾŇ ς Cursuri Learnex_6 

 

CƛƎǳǊŇ 8 LƳŀƎƛƴŜ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘŀǘƛǾŇ ς Cursuri Learnex_7 



   
 

   
 

 

CƛƎǳǊŇ 9 LƳŀƎƛƴŜ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘŀǘƛǾŇ ς Cursuri Learnex_8 

 

CƛƎǳǊŇ 10 LƳŀƎƛƴŜ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘŀǘƛǾŇ ς Cursuri Learnex_9 

 

CƛƎǳǊŇ 11 LƳŀƎƛƴŜ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘŀǘƛǾŇ ς Cursuri Learnex_10 



   
 

   
 

 

CƛƎǳǊŇ 12 LƳŀƎƛƴŜ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘŀǘƛǾŇ ς Cursuri Learnex_11 

 

f. Testimoniale 

¶ "Este foarte frumos la cursul de roboticŁ Ἠi ne place foarte mult sŁ ne jucŁm cu Legoò 

ï Vlad D., 12 ani 
¶ òProiectarea 3D este foarte, foarte grea Ἠi frumoasŁò ï DragoἨ P., 13 ani 

¶ òEste foarte frumos la WeDoò ï Albert B., 6 ani 

 



   
 

   
 

2. Digital Nerds Contest ς 06.04.2021-18.04.2021 

a. Obiective 
Obiectivele concursului ñDigital Nerds Contestò sunt: 

× Aplicarea cunoἨtinἪelor cumulate din domeniul IT de cŁtre copii, elevi Ἠi studenἪi: 

ü Juniori în Programare ï pentru copii din ciclul primar; 

Á Realizarea unei aplicaἪii/joc ´n orice platformŁ, utilizând programarea 

cu blocuri ï tema: òOraἨul meu inteligentò 

ü Copii în STEM ï pentru tinerii din ciclul gimnazial; 

Á Realizarea unei aplicaἪii/joc ´ntr-o platformŁ ce permite sŁ scrie cod ï 

tema: òOraἨul meu inteligentò. 

ü Tineri în IT ï 2 categorii: elevi de liceu Ἠi studenἪi; 

Á Realizarea unei aplicaἪii, joc sau sistem embedded ï tema: òCe ne-a 

´nvŁἪat 2020?ò 

În perioada concursului au fost organizate o serie de conferinἪe pe diverse teme din domeniul 

IT, susἪinute de 23 de specialiἨti ´n domeniu (India, China, Belgia, România): 

¶ InteligenἪŁ artificialŁ; 

¶ RoboticŁ; 

¶ MecatronicŁ; 

¶ SoluἪii de robotizare Ἠi automatizare; 

¶ Managementul datelor; 

¶ Securitate ciberneticŁ; 

¶ Tehnologia ´n AgriculturŁ ï agricultura de precizie; 

¶ Meseriile viitorului si IT ï ul; 

¶ Hardware la purtator; 

¶ Alfabetizare prin internet; 

¶ Cyber-bullying; 

¶ E-sanatate. 

b. Beneficiari 
ParticipanἪii în concursul ñDigital Nerdsò sunt: 

× Beneficiari direcἪi  

 

CƛƎǳǊŇ 13 bǳƳŇǊ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀƴǚƛ ŎƻƴŎǳǊǎ - Concurs έDigital Nerdsέ 
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× Beneficiari indirecἪi: 

Peste 1000 de persoane/ zi conferinἪŁ care au urmŁrit activitatea conferinἪei Ἠi a concursului 

pe platforma dedicatŁ, c©t Ἠi pe Facebook Live. 

c. Indicatori 

 

CƛƎǳǊŇ 14 Indicatori ς Concurs έDigital Nerdsέ 

d. Impact 
Impactul concursului este definit prin faptul cŁ s-a reuἨit ´ntrunirea unor specialiἨti ´n domeniul 

IT cu aspiranἪi care Ἠi-au dovedit cunoἨtinἪele conform cu baremele de concurs propuse. 

e. Promovare 
Promovarea proiectului ï pe reἪeaua de socializare Facebook ï pe canalele oficiale ale 

AsociaἪiei Suport òRegiunea Centruò Ἠi a partenerului Cartier Hub Coresi. 

Link-uri în care concursul a fost menἪionat: 

¶ https://www.facebook.com/photo?fbid=162063069117923&set=a.162075322450031 

¶ https://www.ttonline.ro/revista/t-t-plus/incep-inscrierile-la-prima-editie-a-concursului-

online-de-programare-digitalnerds-din-8-

februarie?fbclid=IwAR2PHgGt0kauoiYoO52nfFxRAvVDOuUkIT3RQur59aQGwsM

mL_JKQwEtlQo 

¶ https://www.facebook.com/DigitalNerdsContest 

Ċn figurile urmŁtoare sunt prezentate momente reprezentative din perioada proiectului: 
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CƛƎǳǊŇ 15 LƳŀƎƛƴŜ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘŀǘƛǾŇ ς /ƻƴŎǳǊǎǳƭ έ5ƛƎƛǘŀƭ bŜǊŘǎέψм 

 

CƛƎǳǊŇ 16 LƳŀƎƛƴŜ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘŀǘƛǾŇ ς /ƻƴŎǳǊǎǳƭ έ5ƛƎƛǘŀƭ bŜǊŘǎέψн 

 



   
 

   
 

 

CƛƎǳǊŇ 17 LƳŀƎƛƴŜ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘŀǘƛǾŇ - Concurs έDigital Nerdsέψ3 



   
 

   
 

 

CƛƎǳǊŇ 18 LƳŀƎƛƴŜ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘŀǘƛǾŇ - /ƻƴŎǳǊǎ έ5ƛƎƛǘŀƭ bŜǊŘǎέ_4 

 

CƛƎǳǊŇ 19 LƳŀƎƛƴŜ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘŀǘƛǾŇ - /ƻƴŎǳǊǎ έ5ƛƎƛǘŀƭ bŜǊŘǎέψ5 

 

CƛƎǳǊŇ 20 LƳŀƎƛƴŜ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘŀǘƛǾŇ - /ƻƴŎǳǊǎ έ5ƛƎƛǘŀƭ bŜǊŘǎέψс 

 

 

 



   
 

   
 

 

 

CƛƎǳǊŇ 21 LƳŀƎƛƴŜ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘŀǘƛǾŇ - /ƻƴŎǳǊǎ έ5ƛƎƛǘŀƭ bŜǊŘǎέ_7 

 

CƛƎǳǊŇ 22 LƳŀƎƛƴŜ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘŀǘƛǾŇ - /ƻƴŎǳǊǎ έ5ƛƎƛǘŀƭ bŜǊŘǎέ_8 

 

CƛƎǳǊŇ 23 LƳŀƎƛƴŜ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘŀǘƛǾŇ - /ƻƴŎǳǊǎ έ5ƛƎƛǘŀƭ bŜǊŘǎέ_9 




































































